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Versión del proyecto con Java
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DISPOSITIVO

Cuando se enciende el dispositivo se debe configurar el número de la mesa en la cual se está colocando y esperar el token de inicio para poderlo enviar al servidor e-Menú y quedar registrado.

Cada tecla que es presionada se envía al servidor e-Menú, y cada mensaje visualizado es recibido del servidor e-Menú, el dispositivo no hace ningún tipo de procesamiento.

Si después de recibir un determinado número de Tokens no se enviado ningún tipo de información, el dispositivo enviara una señal al servidor para indicar que todavía se encuentra activo (señal Keep Alive).

SISTEMA DE COMUNICACIÓN INALÁMBRICA

La autorización que cada dispositivo necesita para transmitir (token) es enviada por el módulo de comunicaciones de forma cíclica y periódica.

Hay una frecuencia para transmisión y una para recepción, esto lleva a que la información enviada por el servidor de comunicaciones sea escuchada por todos los dispositivos pero solo será procesada por el destino, para eso, cada mensaje tiene una cabecera. La información que envía un dispositivo es escuchada únicamente por el módulo de comunicaciones.

Un ciclo de token incluye a todos los dispositivos encendidos y a un dispositivo que pueda haberse encendido en un momento determinado y que necesite registrarse, a esto se le llama el token de inicio.

Cuando llega un nuevo registro al servidor de comunicaciones, este lo adiciona al ciclo de token.

Si después de un determinado número de ciclos de token, no se ha recibido información o la señal de Keep Alive desde un dispositivo, el servidor de comunicaciones elimina este dispositivo del ciclo de tokens y envía una mensaje al servidor e-Menú informándole que este dispositivo ya no se encuentra activo.

Cuando se necesita enviar información a algún dispositivo en particular, el módulo de comunicaciones interrumpe el ciclo de token mientras se envía el mensaje.

SERVIDOR E-MENÚ

El servidor e-Menú es el módulo encargado de manejar toda la lógica del dispositivo. 

El servidor e-Menú recibe desde el módulo de comunicaciones un mensaje compuesto por un carácter y la identificación del dispositivo que lo envió, el carácter es procesado por el submódulo que está destinado a atenderlo.

Cuando el servidor e-Menú quiera enviar mensajes a algún dispositivo, los entrega al módulo servidor de comunicaciones adicionando el identificador del dispositivo.

Cuando el servidor e-Menú requiera hacer consultas a la base de datos debe construir la sentencia SQL y entregarla al módulo PTSQL.

Cuando el servidor e-Menú  requiera enviar mensajes a la cocina o a la caja, utiliza el módulo PTM.

APLICACIÓN COCINA

La cocina recibe los mensajes que le envía el módulo servidor de e-Menú.

Los mensajes que recibe corresponden a pedidos efectuados por algún dispositivo, contienen solamente el código del pedido.

La aplicación debe consultar a la base de datos el detalle del pedido correspondiente al código que le llegó desde el módulo servidor e-Menú y mostrarlo en pantalla como un pedido nuevo.

El envió y recepción de mensajes con el servidor e-Menú se realiza a través del modulo PTM, mientras que las consultas a la Base de Datos se realizan a través del modulo PTSQL.

APLICACIÓN CAJA

De manera análoga a la aplicación de la Cocina, recibe y envía mensaje con el servidor e-Menú y envía consultas a la base de datos.

PASARELA

El modulo PTSQL es quien recibe el paquete proveniente del Servidor e-Menú, de la Cocina o de la Caja y que contiene: el equipo origen, el numero del proceso e-Menú y la sentencia SQL. En la medida en que van llegando estos paquetes, el modulo PTSQL los va colocando en una cola de espera.

El modulo PTSQL también se encarga de empaquetar los resultados contenidos en la cola de salida, el proceso al cual pertenecen, un indicador de si debe o no esperar mas resultados y el equipo destino.

El modulo Planificador es quien esta pendiente de la cola de espera para darle la orden a cualquier modulo de Atención que este desocupado de atender las peticiones que están llegando.

Los módulos de Atención son los encargados de tomar las sentencias SQL de la cola de espera y realizar la consulta a la RDBMS; de acuerdo con el tipo de sentencia, el modulo recibir un resultado simple que puede ser colocado directamente en la cola de salida, o recibir un resultado complejo caso en el que se va colocando por partes en la cola de salida indicando en cada parte si es o no el ultimo. En el caso de no tener que esperar resultados, entonces espera a que el Planificador le de la orden de leer nuevamente la cola de espera.

El modulo MCSQL en realidad es un API de C para consultas a Bases de Datos Relaciónales, de modo que no hay necesidad de implementar este modulo.

RDBMS

El sistema administrador de bases de datos relacionales a utilizar es MySQL, el cual puede encontrarse en un equipo de computo diferente.
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