
P 

1  

OVERVIEW DE ALGORITMOS 
 

1.1.  Algoritmos de Fuerza Bruta. 
Los algoritmos de Fuerza bruta buscan hallar la solución a un problema generando cada uno de los posibles 
candidatos para la misma, y verificando si efectivamente cada uno de éstos cumple las restricciones o condiciones 
para ser la solución buscada. En caso de que exista alguna solución al problema, un algoritmo de fuerza bruta 
siempre la hallará.  Estos algoritmos son sencillos de implementar, pero muy ineficientes en lo que refiere a tiempo 
de computo o ejecución (algoritmos de orden exponencial en general), que perfectamente pueden dejar “colgado” el 
proceso en ejecución, por más veloces que sean los procesadores que se tenga. 

 

Ejemplo sencillo: el problema de descifrar un password. Para simplificar, supongamos que se tiene un 
password numérico secreto de 4 cifras que queremos descubrir. 
 

Para cada cifra tenemos 10 dígitos posibles (0…9),   
lo que daría una cantidad de 10 * 10 * 10 * 10 = 104 = 10000 posibilidades, 

 
Si bien este chequeo para una máquina actual lleva un tiempo ínfimo, veamos qué pasa si ampliamos el 
rango de caracteres admisibles y la longitud para formarlo. 
 
Si se consideran 8 caracteres para la longitud del password, y se admite además de los dígitos numéricos, 
28 letras del alfabeto, la cantidad de posibilidades aumentaría a: 
 

38 * 38 * 38 * 38 * 38 * 38 * 38 * 38 = 38
8 = 4.347.792.138.496 posibilidades 

 
Como vemos, la cantidad de candidatos a soluciones aumenta de forma exponencial al agregar más 
posibilidades para los caracteres admisibles en el password (y eso que no estamos considerando diferencia 
entre minúsculas y mayúsculas, ni caracteres especiales). 

 
Si bien la búsqueda por fuerza bruta se sigue utilizando, solo se recomienda cuando se tiene una cantidad no 
muy elevada de candidatos, o cuando se pueden reducir las posibilidades iniciales para los mismos. 
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1.2. Algoritmos Voraces. 
 
Los algoritmos voraces ó ávidos (en inglés “greedy”) funcionan en fases. En cada fase, se toma una 

decisión que parece buena, sin considerar las consecuencias futuras. En general, esto significa que se 

escoge algún optimo local. Esta estrategia de “tomar lo que se pueda ahora” es de donde proviene el nombre 

de esta clase de algoritmos. 

 

Cuando el algoritmo termina, esperamos que optimo local sea igual a optimo global. Si este es el caso, el 

algoritmo es correcto, si no, el algoritmo ha producido una solución subóptima. Si no se requiere la mejor 

respuesta absoluta, se usan a veces algoritmos ávidos simples para generar respuestas aproximadas, en 

vez de emplear los algoritmos complejos que suelen requerirse para generar una respuesta exacta. 

 

Es decir, en un algoritmo ávido o voraz, en cada punto de decisión se selecciona la opción que tiene el 

coste inmediato más pequeño (local), sin intentar considerar si esta opción es parte de una solución óptima 

para el problema completo (una solución global). 
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Ejemplo: el cambio de monedas. 
Si ud. está (por estudio o vacaciones) en un país de la Unión Europea… 
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1.3. Algoritmos “Divide y Vencerás”. 
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Otro Ejemplo: 
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1.4. Algoritmos de Programación Dinámica. 
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La versión más conocida del algoritmo Fibonacci es poco eficiente ya que su tiempo de ejecución es de 
orden exponencial. La falta de eficiencia del algoritmo se debe a que se producen llamadas recursivas 
repetidas para calcular valores de la sucesión, que habiéndose calculado previamente, no se conserva el 
resultado y es necesario volver a calcular cada vez. 
 
Es posible diseñar un algoritmo que en tiempo lineal lo resuelva mediante la construcción de una tabla que 
permita ir almacenando los cálculos realizados hasta el momento para reutilizarlos: 
 

 
 
El algoritmo iterativo que calcula la sucesión de Fibonacci utilizando tal tabla es: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

TYPE TABLA = ARRAY [0..n] OF CARDINAL 

 

PROCEDURE FibIter(VAR T:TABLA;n:CARDINAL):CARDINAL; 

 

VAR i:CARDINAL; 

 

BEGIN 

IF  

n<=1 THEN RETURN 1 

ELSE 

T[0]:=1; 

T[1]:=1: 

FOR i:=2 TO n DO 

T[i]:=T[i-1]+T[i-2] 

END; 

RETURN T[n] 

END 

END FibIter; 
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