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CALIDAD DE SOFTWARE
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MÓDULO 2.1
ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

Conceptos, Técnicas estáticas y estándares
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

1. Control en Proyectos de Software

¿Recorridos, Revisiones, Inspecciones?

Una inspección es "un examen visual de un producto de software para 
detectar e identificar anomalías de software, incluyendo errores y 

desviaciones respecto de las normas y especificaciones".

Un recorrido es "una técnica de análisis estático en la que un diseñador o 
programador dirige a los miembros del equipo de desarrollo y otras partes 

interesadas (técnicas) a través de un producto de software y los participantes 
hacen preguntas y hacen comentarios sobre posibles errores, violaciones de los 

estándares de desarrollo y otros problemas".

Una revisión es "un proceso o una reunión durante la cual un producto  
software se presenta al personal del proyecto, a los gerentes, a los 
usuarios, a los clientes, a los representantes de los usuarios u otras 

partes interesadas para el comentario o la aprobación"
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

1. Control en Proyectos de Software

¿Recorridos, Revisiones, Inspecciones?

Método Metas Típicas Atributos típicos

Recorridos Sobrecarga mínima

Formación para desarrolladores

Respuesta rápida

Poco / sin preparación

Proceso informal

Sin mediciones

NO SON RTF!

Revisiones 

Técnicas

Elicitación de requisitos

Resolución de ambigüedad

Formación / Entrenamiento

Proceso formal

Presentación del autor

Amplia gama de discusiones

Inspecciones Detectar y eliminar todos los defectos

de manera eficiente y efectiva

Proceso formal

Listas de control (Checklists)

Mediciones
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

1. Control en Proyectos de Software
Inspecciones
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

1. Control en Proyectos de Software
Revisiones Técnicas Formales
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

1. Control en Proyectos de Software
Revisiones Técnicas Formales

Ejemplos de Listas de Verificación:

Plantilla para Registro de errores tipográficos [shorturl.at/krT17]

Plantilla para Registro de problemas detectados [shorturl.at/dEFNP]

Plantilla para Reporte Sumario [shorturl.at/IPRW9]

Lista Wieger para especificación de requerimientos [shorturl.at/dhklW]

Lista NASA (JPL) para requerimientos funcionales [shorturl.at/bcPWZ]

Lista para inspección de código Java [shorturl.at/isTZ1]

shorturl.at/krT17
shorturl.at/dEFNP
shorturl.at/IPRW9
shorturl.at/dhklW
shorturl.at/bcPWZ
shorturl.at/isTZ1
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

2. Aseguramiento de Calidad de Software (SQA)
2.1. Motivación

¡ENFOQUES DE CALIDAD!
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

2. Aseguramiento de Calidad de Software (SQA)
2.1. Motivación
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

2. Aseguramiento de Calidad de Software (SQA)
2.1. Motivación

¿Qué va primero la táctica o la estrategia?

Estrategia: conjunto de acciones que permitan desarrollar un plan previamente establecido para conseguir un objetivo (QUÉ).

La táctica se encarga de aspectos puntuales y concretos que forman parte del plan maestro (EL CÓMO).

Lo anterior nos lleva a concluir que la táctica hace parte de la estrategia.

ESTRATEGIA puede ser una sola, en tanto que pueden existir varias tácticas en dicho plan
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

2. Aseguramiento de Calidad de Software (SQA)
2.2. Actividades de SQA
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

2. Aseguramiento de Calidad de Software (SQA)
2.2. Actividades de SQA

La lista a continuación muestra las evaluaciones a realizar para cada disciplina 
asociada al proceso de desarrollo:
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

2. Aseguramiento de Calidad de Software (SQA)
2.2. Actividades de SQA
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

2. Aseguramiento de Calidad de Software (SQA)
2.2. Actividades de SQA
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MÓDULO 2. ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD DE SOFTWARE

2. Aseguramiento de Calidad de Software (SQA)
2.3. Garantía de Calidad Estadística

------------- FIN DEL DOCUMENTO


