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Dos Historias
Industria de Software

Conclusión
Tareas

Problema
Motivación

Motivación

Si quieres construir un barco, no llames a la gente a recoger leña, a
dividirles el trabajo y darles órdenes. En lugar de ello, enséñales a
añorar el inmenso e infinito mar.
(Antoine De Saint-Exupery)
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Principios de la Ingenieŕıa de Software

1. Rigor y Formalidad

2. Separación de Preocupaciones

2.1 Modularidad
2.2 Abstracción

3. Anticipación del cambio

4. Generalidad

5. Incrementalidad
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Dos Historias
Industria de Software

Conclusión
Tareas

Rigor y Formalidad
Modularidad
Abstracción
Sepración de preocupaciones: Ejemplo
Anticipación del Cambio
Generalidad
Incrementalidad

Separación de Preocupaciones: Modularidad
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Separación de Preocupaciones: Modularidad y Abstracción
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Primera historia: El Barco de VASA
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Dos Historias
Industria de Software

Conclusión
Tareas

El Barco de VASA
Los tres caballos del Rey

Segunda historia: Los tres caballos del Rey
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Elementos claves para el desarrollo de la industria de Software

Industria de Software

Julio A. Hurtado A. Universidad del Cauca 18 / 28



Introducción
Principios de la Ingenieŕıa de Software
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¿Artesańıa o Industria?
Industria de Software: Latinoamérica, Colombia y El Cauca
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Pensando 6 cosas imposibles antes del desayuno
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Lecturas, recursos y tareas

1. Lectura complementaria: An Introduction to Software
Architecture - David Garlan and Mary Shaw

2. Multimedia complementaria: Charla de Cierre del SEPG-LA
2010 - Jorge Aramburo
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