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Problema

Reporte Mundial de Proyectos de
Software

Fuente: The chaos Report 2009
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Uso de las funcionalidades
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Motivacion

Si quieres construir un barco, no llames a la gente a recoger lefa, a
dividirles el trabajo y darles ordenes. En lugar de ello, enséfiales a
aforar el inmenso e infinito mar.

(Antoine De Saint-Exupery)
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Rigor y formalidad

— BirthdayBook
known : P NAME
birthday : NAME + DATE

known = dom birthday

__ BirthdayBook
A Birthd ay Book
name?: NAME
date?: DATE

name? & known
birthday' = birthday U{name? — date?}
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Industria de Software en Latinoamérica

AMERICA LATINA Y EL CARIBE: DISTRIBUCION DEL NUMERO DE PROYECTOS
DE SOFTWARE POR PAISES Y ENTRE LAS 10 PRINCIPALES EMPRESAS

(En porcentajes)
Uruguay. Otros paises
2 3

Costa Rica
2

Intel
N\

Brasil

Colombia
4 36

il TESTCO
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Oracle

Accenture —/
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Argentina
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México 16

16

Fuente: Comision Econémica para América Latina y el Caribe (CEPAL), sobre la base de fDi Markets, hasta noviembre de 2010.
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Industria de Software en Colombia

Ganancias del sector de Software y TIC (2006-2010)
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Captal Social
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Pensando 6 cosas imposibles antes del desayuno
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Lecturas, recursos y tareas

1. Lectura complementaria: An Introduction to Software
Architecture - David Garlan and Mary Shaw

2. Multimedia complementaria: Charla de Cierre del SEPG-LA
2010 - Jorge Aramburo
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